
Конкурс «Полигон для творчества 2011»

Объявлен конкурс компьютерной графики и анимации «Полигон для творчества 2011». 
Дедлайн 30 сентября 2011 года
.

  

 

  

Организатор: Компания Consistent Software Distribution.

  

 

  

К участию в конкурсе приглашаются все желающие: творческие коллективы, студии с
реальными проектами и свободные художники. Работы (до трех от одного участника)
принимаются вне строгих тематических рамок, но при соблюдении двух обязательных
условий: объекты, представленные на конкурс, должны быть выполнены с
использованием программных продуктов компании Autodesk и созданы в 2011 году.

  

Конкурсные номинации:

    
    -  «Архитектура»  
    -  «Дизайн интерьера»  
    -  «Анимация»  
    -  «Визуальные эффекты»  
    -  «Игровая Индустрия»  
    -  «Free Art»  
    -  «Car Design»  
    -  «Выбор зрительской симпатии»  

  

Призы конкурса:

  Программное обеспечение компаний Autodesk и Chaos Group, графические станции
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Meijin, графические карты NVIDIA QUADRO, трехмерные манипуляторы от 3Dconnexion,
публикация работ призеров в календаре CSD на 2012 год, полугодовая подписка на
журналы CINEFEX и «САПР и графика», сертификаты на обучение в учебном центре
«Специалист» и Scream School, специальные призы от студий и другое.   
  

Сайт конкурса: http://www.3dpolygon.ru
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